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บทท่ี 5 
โครงสร้างการควบคุมโปรแกรมแบบทางเลือก 

Selection Control Structure 
 

บทนํา 

การแก้ปัญหาในชีวิตประจําวันและในการเขียนโปรแกรมมิได้มีลักษณะเป็นเส้นตรงเพียงอย่าง

เดียว หลายสถานการณ์จําเป็นต้องอาศัยการตัดสินใจภายใต้เงื่อนไขที่แตกต่างกัน เช่น หากฝนตกให้กาง

ร่ม หากคะแนนผ่านเกณฑ์ให้แสดงผลว่าผ่าน แต่หากไม่ผ่านให้แสดงผลว่าไม่ผ่าน หรือหากจํานวนเงินไม่

เพียงพอให้ยุติการซื้อสินค้า สถานการณ์ลักษณะนี้สะท้อนให้เห็นว่า การแก้ปัญหาหลายประเภทต้อง

อาศัยการเลือกทางตามเงื่อนไขที่กําหนดไว้ มิใช่เพียงการดําเนินการตามลําดับขั้นตอนแบบเรียงลําดับ

เท่าน้ัน 

ในทางวิทยาการคํานวณ แนวคิดดังกล่าวได้รับการพัฒนาเป็น “โครงสร้างการควบคุมโปรแกรม

แบบทางเลือก” ซึ่งเป็นหนึ่งในโครงสร้างพื้นฐานสําคัญของการเขียนโปรแกรม นอกเหนือจากโครงสร้าง

แบบเรียงลําดับและโครงสร้างแบบทําซํ้า โครงสร้างแบบทางเลือกช่วยให้โปรแกรมสามารถตรวจสอบ

เงื่อนไข และเลือกปฏิบัติคําสั่งที่แตกต่างกันตามผลของเงื่อนไขนั้น ส่งผลให้โปรแกรมมีความยืดหยุ่นและ

สามารถตอบสนองต่อข้อมูลหรือสถานการณ์ได้อย่างเหมาะสม 

สําหรับนักศึกษาครู ความเข้าใจเรื่องโครงสร้างแบบทางเลือกมีความสําคัญอย่างมาก เพราะช่วย

พัฒนาทักษะการคิดอย่างมีเหตุผล การตัดสินใจอย่างเป็นระบบ และการเชื่อมโยงเงื่อนไขกับผลลัพธ์ ซ่ึง

เป็นพื้นฐานทั้งของการเขียนโปรแกรมและของการจัดการเรียนรู้ในชีวิตจริง อีกทั้งครูยังจําเป็นต้อง

สามารถออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที ่ช่วยให้ผู้เรียนระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษาเข้าใจเรื่อง

เงื่อนไขและการตัดสินใจได้อย่างเป็นรูปธรรม ผ่านสถานการณ์ใกล้ตัว เกม กิจกรรมจําลอง และการใช้

โปรแกรมช่วยสอน เช่น Flowgorithm 

บทนี้มุ ่งอธิบายหลักการตัดสินใจและเงื่อนไขในการแก้ปัญหา ความหมายและหลักการของ

โครงสร้างการควบคุมแบบทางเลือก การออกแบบผังงานแบบทางเลือกด้วยคําสั ่งเงื ่อนไข การใช้

โปรแกรม Flowgorithm ในการเขียนและทดสอบผังงานแบบทางเลือก ตลอดจนการจัดทําแผนการ

จัดการเรียนรู้และกิจกรรมการสอนเรื่องโครงสร้างแบบทางเลือก เพื่อให้นักศึกษาครูมีความเข้าใจเชิง

เน้ือหาและสามารถนําความรู้ไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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5.1 หลักการตัดสินใจและเง่ือนไขในการแก้ปัญหา 

การตัดสินใจ หรือ Decision เป็นกระบวนการสําคัญที่มนุษย์ใช้ในการเลือกทางปฏิบัติภายใต้

สถานการณ์ที่มีทางเลือกมากกว่าหนึ่งทาง โดยการตัดสินใจมักอาศัยเงื่อนไข หรือ เกณฑ์บางประการเป็น

ตัวกําหนดว่า ควรเลือกดําเนินการในรูปแบบใด ในบริบทของวิทยาการคํานวณ การตัดสินใจจึงหมายถึง

กระบวนการตรวจสอบเง่ือนไขเพ่ือกําหนดแนวทางการทํางานของโปรแกรมให้เหมาะสมกับข้อมูลท่ีได้รับ 

เงื่อนไข หรือ Condition คือ ข้อกําหนดหรือข้อความที่สามารถตรวจสอบได้ว่าเป็นจริงหรือเป็น

เท็จ เช่น อายุมากกว่า 18 ปี คะแนนมากกว่าหรือเท่ากับ 50 อุณหภูมิสูงกว่า 37.5 องศาเซลเซียส หรือ

จํานวนเงินคงเหลือน้อยกว่าราคาสินค้า เง่ือนไขเหล่าน้ีมีบทบาทสําคัญต่อการตัดสินใจ เพราะผลลัพธ์ของ

การตรวจสอบเง่ือนไขจะเป็นตัวกําหนดว่าระบบหรือโปรแกรมควรดําเนินการอย่างไรต่อไป 

 

 
 

ในชีวิตประจําวัน มนุษย์ใช้หลักการตัดสินใจและเงื่อนไขอยู่เสมอ เช่น หากไฟแดงให้หยุดรถ 

หากอากาศร้อนให้เปิดพัดลม หากฝนตกให้พกร่ม หรือหากทําการบ้านเสร็จจึงจะออกไปเล่นได้ ตัวอย่าง

เหล่านี ้แสดงให้เห็นว่า การตัดสินใจไม่ใช่เร ื ่องไกลตัว แต่เป็นวิธ ีคิดพื ้นฐานที ่ใช้ในการดําเนิน

ชีวิตประจําวันอย่างต่อเน่ือง 

ในทางการเขียนโปรแกรม หลักการตัดสินใจมีความสําคัญอย่างมาก เพราะโปรแกรมจํานวนมาก

ต้องตอบสนองต่อข้อมูลที่แตกต่างกัน ตัวอย่างเช่น โปรแกรมตรวจสอบผลการเรียนต้องตัดสินว่า “ผ่าน” 

หรือ “ไม่ผ่าน” ตามคะแนนที่ได้รับ โปรแกรมคํานวณส่วนลดต้องพิจารณาเงื่อนไขว่าซื้อครบจํานวนท่ี

กําหนดหรือไม่ หรือโปรแกรมตรวจสอบเลขคู่เลขค่ีต้องตัดสินผลตามค่าท่ีผู้ใช้ป้อนเข้ามา หากไม่มีแนวคิด

เร่ืองเง่ือนไข โปรแกรมจะไม่สามารถทํางานอย่างยืดหยุ่นได้ 
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การเขียนเงื่อนไขในทางวิทยาการคํานวณมักอาศัยตัวดําเนินการเปรียบเทียบ เช่น มากกว่า (>), 

น้อยกว่า (<), มากกว่าหรือเท่ากับ (>=), น้อยกว่าหรือเท่ากับ (<=), เท่ากับ (= หรือ == ตามภาษา

โปรแกรม), และไม่เท่ากับ (!= หรือ <>) รวมถึงตัวดําเนินการทางตรรกะ เช่น และ (AND), หรือ (OR), ไม่ 

(NOT) เพ่ือใช้สร้างเง่ือนไขท่ีซับซ้อนมากข้ึน 

สําหรับผู้เรียน หรือ นักเรียน การทําความเข้าใจหลักการตัดสินใจและเงื ่อนไขควรเริ่มจาก

สถานการณ์ใกล้ตัวที่เห็นภาพได้ง่าย เช่น การตัดสินว่าอากาศร้อนหรือไม่จากอุณหภูมิ การตัดสินผลสอบ

จากคะแนน หรือการเลือกกิจกรรมตามสภาพอากาศ จากนั้นจึงค่อยเชื่อมโยงไปสู่การเขียนข้อความ

เง่ือนไขอย่างเป็นระบบ และต่อยอดไปสู่การออกแบบผังงานและการเขียนโปรแกรม 

สําหรับนักศึกษาครู ความเข้าใจเรื่องหลักการตัดสินใจมิได้มีความสําคัญเฉพาะต่อการเขียน

โปรแกรม แต่ยังเป็นฐานในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่ฝึกให้ผู้เรียนคิดอย่างมีเหตุผล เช่น การให้

ผู้เรียนวิเคราะห์สถานการณ์และสร้างเง่ือนไขด้วยตนเอง การเปรียบเทียบผลลัพธ์เม่ือเง่ือนไขต่างกัน หรือ

การอภิปรายเหตุผลว่าทําไมจึงเลือกแนวทางใดแนวทางหนึ่ง กิจกรรมลักษณะนี้จะช่วยส่งเสริมทั้งการคิด

เชิงตรรกะและการส่ือสารความคิดอย่างเป็นระบบ 

กล่าวโดยสรุป หลักการตัดสินใจและเงื่อนไขในการแก้ปัญหาเป็นพื้นฐานสําคัญของการเขียน

โปรแกรมแบบทางเลือก เพราะช่วยให้ระบบสามารถเลือกการทํางานท่ีเหมาะสมกับสถานการณ์ได้อย่างมี

เหตุผล ชัดเจน และตรวจสอบได้ 

 

5.2 โครงสร้างการควบคุมแบบทางเลือก (Selection Structure) 

โครงสร้างการควบคุมแบบทางเลือก (Selection Structure) คือ รูปแบบการทํางานของ

โปรแกรมที่มีการตรวจสอบเงื่อนไขก่อน แล้วจึงเลือกดําเนินการตามผลของเงื่อนไขนั้น หากเงื่อนไขเป็น

จริง โปรแกรมจะทําคําสั่งชุดหนึ่ง แต่หากเงื่อนไขเป็นเท็จ อาจทําอีกชุดคําสั่งหนึ่งหรือไม่ทําคําสั่งใดเลย 

ท้ังน้ีข้ึนอยู่กับรูปแบบของโครงสร้างท่ีออกแบบไว้ 

โครงสร้างแบบทางเลือกเป็นหนึ่งในโครงสร้างพ้ืนฐานของการเขียนโปรแกรม มีบทบาทสําคัญใน

การทําให้โปรแกรมสามารถตอบสนองต่อความแตกต่างของข้อมูลนําเข้าได้ ตัวอย่างเช่น หากคะแนน

มากกว่าหรือเท่ากับ 50 ให้แสดงผลว่า “ผ่าน” แต่หากน้อยกว่า 50 ให้แสดงผลว่า “ไม่ผ่าน” หรือหาก

จํานวนสินค้ามากกว่าหรือเท่ากับ 10 ช้ิน ให้คิดส่วนลดพิเศษ เป็นต้น 
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โดยท่ัวไป โครงสร้างแบบทางเลือกสามารถแบ่งได้เป็น 2 ลักษณะสําคัญ ได้แก่ 

5.2.1 โครงสร้างทางเลือกแบบทางเดียว (Single Selection) 

เป็นรูปแบบที่โปรแกรมตรวจสอบเงื่อนไข และจะดําเนินการก็ต่อเมื่อเงื่อนไขเป็นจริง แต่หาก

เงื่อนไขเป็นเท็จ โปรแกรมจะข้ามคําสั่งนั้นไปและดําเนินการต่อ เช่น หากอุณหภูมิสูงกว่า 37.5 ให้แสดง

ข้อความว่า “มีไข้” แต่หากไม่ถึงเกณฑ์ ก็ไม่ต้องแสดงข้อความดังกล่าว 

 

 
 

5.2.2 โครงสร้างทางเลือกแบบสองทาง (Double Selection) 

เป็นรูปแบบที่โปรแกรมตรวจสอบเงื ่อนไข และไม่ว่าผลจะเป็นจริงหรือเท็จ โปรแกรมจะมี

ทางเลือกให้ทํางานเสมอ เช่น หากคะแนนผ่านเกณฑ์ ให้แสดงผลว่า “ผ่าน” แต่หากไม่ผ่าน ให้แสดงผล

ว่า “ไม่ผ่าน” โครงสร้างลักษณะน้ีพบได้บ่อยในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองต้น 

หลักการสําคัญของโครงสร้างแบบทางเลือก คือ การกําหนดเงื่อนไขให้ถูกต้อง ชัดเจน และ

สัมพันธ์กับผลลัพธ์ท่ีต้องการ หากเง่ือนไขคลุมเครือหรือเขียนผิด โปรแกรมอาจตัดสินใจผิดและให้ผลลัพธ์

ที่ไม่ถูกต้อง ตัวอย่างเช่น หากต้องการให้ผู้เรียนที่ได้คะแนนตั้งแต่ 50 ขึ้นไปถือว่าผ่าน แต่เขียนเงื่อนไข

เป็น “คะแนนมากกว่า 50” ผู้เรียนท่ีได้ 50 คะแนนจะถูกจัดเป็นไม่ผ่าน ท้ังท่ีไม่ตรงตามเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ 
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การเรียนรู้โครงสร้างแบบทางเลือกจึงช่วยให้ผู ้เรียนเข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างเงื ่อนไขกับ

ผลลัพธ์ และเห็นความสําคัญของการใช้ตรรกะอย่างถูกต้อง นอกจากนี้ ยังช่วยพัฒนาทักษะการวิเคราะห์

ปัญหา เพราะผู้เรียนต้องพิจารณาว่า ข้อมูลใดเป็นตัวกําหนดการตัดสินใจ และผลลัพธ์ใดควรเกิดขึ้นใน

แต่ละกรณี 

สําหรับนักศึกษาครู การสอนโครงสร้างแบบทางเลือกควรเริ่มจากสถานการณ์ใกล้ตัวก่อน เช่น 

การตัดสินใจพกร่มจากสภาพอากาศ การตัดสินใจใส่เสื้อกันหนาวจากอุณหภูมิ หรือการประเมินผลสอบ

จากคะแนน จากน้ันจึงเช่ือมโยงเข้าสู่การเขียนเง่ือนไขและการใช้ผังงาน วิธีการเช่นน้ีจะช่วยให้ผู้เรียนเห็น

ภาพว่าโครงสร้างแบบทางเลือกมิใช่เร่ืองซับซ้อน แต่เป็นการประยุกต์ใช้วิธีคิดท่ีพบได้ในชีวิตประจําวัน 

ดังนั ้น โครงสร้างการควบคุมแบบทางเลือกจึงเป็นกลไกสําคัญที่ช่วยให้โปรแกรมสามารถ

ตัดสินใจและเลือกแนวทางการทํางานได้ตามเงื ่อนไขที ่กําหนด เป็นพื ้นฐานสําคัญของการพัฒนา

โปรแกรมท่ีตอบสนองต่อสถานการณ์ได้อย่างเหมาะสม 

 

5.3 การออกแบบผังงานแบบทางเลือกด้วยคําส่ังเง่ือนไข 

ผังงานแบบทางเลือกเป็นการแสดงกระบวนการทํางานของโปรแกรมที่มีการตรวจสอบเงื่อนไข

ก่อนเลือกแนวทางการดําเนินงาน ผังงานลักษณะนี้ช่วยให้ผู้เรียนมองเห็นความสัมพันธ์ระหว่าง “การ

ตัดสินใจ” กับ “ผลลัพธ์ของโปรแกรม” ได้อย่างชัดเจน และเป็นขั้นตอนสําคัญก่อนการเขียนโปรแกรม

จริง 

สัญลักษณ์สําคัญที ่สุดในการออกแบบผังงานแบบทางเลือก คือ สัญลักษณ์การตัดสินใจ 

(Decision) ซึ ่งมักแสดงเป็นรูปสี ่เหลี ่ยมข้าวหลามตัด ภายในสัญลักษณ์จะระบุเงื ่อนไขที ่ต้องการ

ตรวจสอบ เช่น “คะแนน >= 50 ?” หรือ “จํานวน % 2 = 0 ?” จากนั้นจะมีเส้นทางแยกออกเป็นสอง

ทาง โดยปกติมักกํากับว่า “จริง/เท็จ” หรือ “ใช่/ไม่ใช่” เพื่อบอกว่าหากผลของเงื่อนไขเป็นแบบใด 

โปรแกรมควรไปดําเนินการตามข้ันตอนใดต่อ 
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หลักการออกแบบผังงานแบบทางเลือกมีดังนี้ ประการแรก ต้องกําหนดปัญหาและวิเคราะห์ว่า

จุดใดของกระบวนการต้องมีการตัดสินใจ ประการที่สอง ต้องเขียนเงื่อนไขให้ชัดเจนและตรวจสอบได้ 

ประการที่สาม ต้องกําหนดทางเลือกที่สอดคล้องกับผลของเงื ่อนไข และประการที่สี ่ ต้องเชื่อมโยง

เส้นทางการทํางานให้ครบถ้วนจนถึงจุดส้ินสุดของผังงาน 

ตัวอย่างเช่น หากต้องการออกแบบผังงานเพื่อตรวจสอบผลการเรียนจากคะแนน อาจกําหนด

ข้ันตอนดังน้ี 

1. เร่ิมต้น 

2. รับค่าคะแนน 

3. ตรวจสอบเง่ือนไขว่า คะแนน >= 50 หรือไม่ 

4. หากจริง ให้แสดงผลว่า “ผ่าน” 

5. หากเท็จ ให้แสดงผลว่า “ไม่ผ่าน” 

6. ส้ินสุด 

ตัวอย่างอีกกรณีหน่ึง เช่น การตรวจสอบเลขคู่เลขค่ี อาจออกแบบผังงานดังน้ี 

1. เร่ิมต้น 

2. รับค่าตัวเลข 

3. ตรวจสอบว่า ตัวเลข mod 2 = 0 หรือไม่ 

4. หากจริง ให้แสดงผลว่า “เลขคู่” 

5. หากเท็จ ให้แสดงผลว่า “เลขค่ี” 

6. ส้ินสุด 

การฝึกออกแบบผังงานแบบทางเลือกมีประโยชน์อย่างมากต่อผู้เรียน เพราะช่วยให้เห็นลําดับ

ความคิดอย่างเป็นระบบ เข้าใจการทํางานของเงื ่อนไข และลดความผิดพลาดเมื ่อต้องลงมือเขียน

โปรแกรมจริง นอกจากนี้ ผังงานยังเป็นเครื่องมือที่ครูสามารถใช้ตรวจสอบความเข้าใจของผู้เรียนได้ว่า

ผู้เรียนสามารถเช่ือมโยงเง่ือนไขกับผลลัพธ์ได้ถูกต้องหรือไม่ 

สําหรับนักศึกษาครู การสอนเรื่องผังงานแบบทางเลือกควรใช้ตัวอย่างที่ใกล้ตัวและค่อย ๆ เพ่ิม

ระดับความซับซ้อน เช่น เริ่มจากสถานการณ์ตัดสินใจแบบง่าย แล้วจึงพัฒนาไปสู่การใช้เงื่อนไขในโจทย์

คํานวณ ครูอาจให้ผู ้เรียนช่วยกันระบุเงื ่อนไขจากสถานการณ์ที ่กําหนด วาดผังงานร่วมกัน หรือ

แลกเปล่ียนกันตรวจสอบความถูกต้องของผังงาน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม 
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กล่าวโดยสรุป การออกแบบผังงานแบบทางเลือกด้วยคําสั่งเงื่อนไขเป็นกระบวนการสําคัญที่ช่วย

ให้ผู้เรียนเข้าใจการตัดสินใจของโปรแกรมอย่างเป็นรูปธรรม เป็นสะพานเชื่อมระหว่างการคิดเชิงตรรกะ

กับการเขียนโปรแกรมในระดับปฏิบัติ 

 

5.4 การใช้โปรแกรม Flowgorithm ในการเขียนและทดสอบผังงานแบบทางเลือก 

Flowgorithm เป็นโปรแกรมที่เหมาะสมอย่างยิ่งสําหรับการเรียนรู้โครงสร้างแบบทางเลือก 

เพราะช่วยให้ผู้เรียนสร้างผังงาน ตรวจสอบเงื่อนไข และทดสอบผลลัพธ์ได้อย่างเป็นรูปธรรม โดยไม่

จําเป็นต้องเริ่มจากการเขียนโค้ดที่ซับซ้อน โปรแกรมนี้จึงช่วยลดภาระในการจดจําไวยากรณ์ของภาษา

โปรแกรม และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมุ่งเน้นท่ีกระบวนการคิดเชิงอัลกอริทึมและตรรกะของการตัดสินใจ 

ในการเขียนผังงานแบบทางเลือกด้วย Flowgorithm ผู้เรียนต้องเร่ิมจากการวิเคราะห์โจทย์ก่อน

ว่า มีข้อมูลนําเข้าอะไร ต้องตรวจสอบเงื่อนไขใด และผลลัพธ์ของแต่ละกรณีควรเป็นอย่างไร จากนั้นจึง

กําหนดตัวแปร เพิ ่มสัญลักษณ์รับข้อมูล และใช้สัญลักษณ์การตัดสินใจเพื่อระบุเงื ่อนไขที่ต้องการ

ตรวจสอบ เมื่อกําหนดเงื่อนไขแล้ว จึงเพิ่มคําสั่งแสดงผลหรือคําสั่งประมวลผลตามเส้นทางของผลจริง

และผลเท็จ 

ตัวอย่างการใช้ Flowgorithm ในการตรวจสอบผลการเรียน อาจเริ่มจากกําหนดตัวแปร score 

จากนั้นเพิ่มสัญลักษณ์ Input เพื่อรับค่าคะแนน แล้วเพิ่มสัญลักษณ์ Decision โดยระบุเงื่อนไขว่า score 

>= 50 หากเง่ือนไขเป็นจริง ให้เพ่ิมสัญลักษณ์ Output แสดงข้อความว่า “ผ่าน” แต่หากเง่ือนไขเป็นเท็จ 

ให้เพ่ิมสัญลักษณ์ Output แสดงข้อความว่า “ไม่ผ่าน” แล้วจึงเช่ือมต่อไปยังจุดส้ินสุดของผังงาน 

ตัวอย่างอีกกรณีหนึ่ง เช่น การตรวจสอบเลขคู่เลขคี่ ผู้เรียนอาจกําหนดตัวแปร num รับค่า

ตัวเลขจากผู้ใช้ แล้วตรวจสอบเงื่อนไขว่า num % 2 = 0 หรือไม่ หากจริงให้แสดงผลว่า “เลขคู่” หรือ 

Even Number หากเท็จให้แสดงผลว่า “เลขค่ี” หรือ Odd Number ตัวอย่างเหล่านี้ช่วยให้ผู้เรียนเห็น

การทํางานของเง่ือนไขในเชิงรูปธรรมและสามารถเช่ือมโยงกับผลลัพธ์ท่ีเกิดข้ึนจริงได้ 
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จุดเด่นของ Flowgorithm คือ การสามารถ Run ผังงานและทดสอบค่าตัวอย่างได้ทันที ผู้เรียน

จึงสามารถทดลองป้อนข้อมูลหลายรูปแบบ แล้วสังเกตผลลัพธ์ว่าเป็นไปตามที่คาดไว้หรือไม่ หากพบว่า

ผลลัพธ์ผิดพลาด ก็สามารถย้อนกลับไปตรวจสอบผังงานและแก้ไขเงื่อนไขหรือการเชื่อมต่อเส้นทางได้

อย่างสะดวก กระบวนการเช่นน้ีช่วยส่งเสริมการเรียนรู้แบบทดลองและแก้ปัญหาอย่างมีเหตุผล 

นอกจากนี้ Flowgorithm ยังช่วยให้ครูอธิบายข้อผิดพลาดที่พบบ่อยได้ชัดเจน เช่น การใช้ตัว

ดําเนินการเปรียบเทียบผิด การกําหนดเงื่อนไขไม่ครอบคลุม การสลับเส้นทางจริงกับเท็จ หรือการ

กําหนดผลลัพธ์ไม่สอดคล้องกับเงื่อนไข การให้ผู้เรียนเห็นและแก้ไขข้อผิดพลาดด้วยตนเองจะช่วยพัฒนา

ความเข้าใจได้ลึกซ้ึงกว่าการรับฟังคําอธิบายเพียงอย่างเดียว 

สําหรับนักศึกษาครู การใช้ Flowgorithm ควรเชื่อมโยงไปสู่การออกแบบการสอนด้วย เช่น 

การให้ผู้เรียนคาดการณ์ผลลัพธ์ก่อน Run การให้วิเคราะห์ผังงานที่ผิดและเสนอแนวทางแก้ไข หรือการ

ให้ออกแบบผังงานจากสถานการณ์ที่กําหนดแล้วแลกเปลี่ยนกับเพื่อน กิจกรรมลักษณะนี้จะช่วยให้ครูฝึก

ท้ังทักษะด้านเน้ือหาและทักษะด้านวิธีสอนควบคู่กันไป 

กล่าวโดยสรุป Flowgorithm เป็นเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพสําหรับการเรียนรู้และการสอน

โครงสร้างแบบทางเลือก เพราะช่วยให้ผู้เรียนสามารถสร้าง ทดสอบ และปรับปรุงผังงานได้อย่างเป็น

รูปธรรม ส่งผลให้เข้าใจหลักการตัดสินใจและเง่ือนไขของโปรแกรมได้ชัดเจนย่ิงข้ึน 

 

5.5 การจัดทําแผนการจัดการเรียนรู้และกิจกรรมการสอนเร่ืองโครงสร้างแบบทางเลือก 

การจัดการเรียนรู้เร่ืองโครงสร้างการควบคุมแบบทางเลือกสําหรับผู้เรียนระดับประถมศึกษาและ

มัธยมศึกษา ควรมุ่งเน้นให้ผู้เรียนเข้าใจหลักการตัดสินใจจากสถานการณ์ที่ใกล้ตัวก่อน แล้วจึงเชื่อมโยง

เข้าสู่การเขียนเงื่อนไข ผังงาน และการใช้โปรแกรม Flowgorithm ทั้งนี้ ครูควรออกแบบกิจกรรมให้

เหมาะสมกับพัฒนาการของผู้เรียน เพื่อให้เกิดความเข้าใจอย่างเป็นขั้นตอนและไม่รู้สึกว่าเนื้อหายาก

เกินไป 

การจัดทําแผนการจัดการเรียนรู้ควรเริ่มจากการกําหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ให้ชัดเจน เช่น 

ผู้เรียนสามารถอธิบายความหมายของเง่ือนไขได้ ผู้เรียนสามารถเขียนผังงานแบบทางเลือกได้ หรือผู้เรียน

สามารถใช้ Flowgorithm เพื่อสร้างและทดสอบผังงานแบบทางเลือกได้ จากนั้นจึงกําหนดสาระสําคัญ 

ส่ือการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ และวิธีการประเมินผลให้สอดคล้องกับจุดประสงค์ดังกล่าว 

สําหรับระดับประถมศึกษา กิจกรรมควรเน้นสถานการณ์ง่าย ๆ และเป็นรูปธรรม เช่น การ

ตัดสินใจจากสภาพอากาศ การเลือกเสื้อผ้าตามฤดูกาล หรือการปฏิบัติตามกฎง่าย ๆ เช่น “ถ้าไฟแดงให้
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หยุด ถ้าไฟเขียวให้ไป” ครูอาจใช้ภาพ บัตรคํา บทบาทสมมุติ หรือเกมเพ่ือให้ผู้เรียนได้ฝึกคิดเง่ือนไขอย่าง

สนุกสนาน ก่อนท่ีจะค่อย ๆ แนะนําสัญลักษณ์ของผังงานอย่างง่าย 

สําหรับระดับมัธยมศึกษา ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ในระดับที่ซับซ้อนมากขึ้น เช่น การตรวจสอบ

เงื ่อนไขจากโจทย์คํานวณ การออกแบบผังงานจากสถานการณ์หลายรูปแบบ การใช้โปรแกรม 

Flowgorithm เพื่อสร้างและ Run ผังงาน หรือการแก้ไขผังงานที่มีข้อผิดพลาด กิจกรรมลักษณะนี้จะ

ช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาท้ังทักษะการคิดเชิงตรรกะและทักษะการใช้เคร่ืองมือดิจิทัล 

รูปแบบกิจกรรมท่ีเหมาะสมในการสอนเร่ืองโครงสร้างแบบทางเลือก ได้แก่ 

1. การวิเคราะห์สถานการณ์และระบุเง่ือนไข 

2. การเรียงลําดับผลลัพธ์ตามเง่ือนไขท่ีกําหนด 

3. การเขียนข้อความเง่ือนไขจากสถานการณ์จริง 

4. การวาดผังงานแบบทางเลือก 

5. การใช้ Flowgorithm เพ่ือสร้างและทดสอบผังงาน 

6. การอภิปรายข้อผิดพลาดท่ีเกิดข้ึนและวิธีแก้ไข 

ในการประเมินผล ครูควรใช้ว ิธ ีท ี ่หลากหลายและประเมินตามสภาพจริง (Authentic 

Assessment) เช ่น การสังเกตการมีส ่วนร ่วม การตรวจผังงาน การประเม ินการใช ้โปรแกรม 

Flowgorithm การตรวจใบงาน และการให้ผู้เรียนอธิบายเหตุผลของเงื่อนไขที่ตนออกแบบ นอกจากน้ี 

อาจใช้การประเมินจากชิ้นงานหรือภารกิจ เช่น ให้ออกแบบผังงานเพื่อตรวจสอบส่วนลดสินค้า หรือให้

จัดทําแผนการจัดการเรียนรู้ขนาดย่อมสําหรับสอนเร่ืองเง่ือนไข 

สําหรับนักศึกษาครู การฝึกจัดทําแผนการจัดการเรียนรู ้เรื ่องโครงสร้างแบบทางเลือกมี

ความสําคัญอย่างยิ่ง เพราะช่วยให้สามารถเชื่อมโยงความรู้ด้านเนื้อหากับศาสตร์การสอนได้อย่างเป็น

ระบบ นักศึกษาครูควรฝึกกําหนดจุดประสงค์ เลือกกิจกรรมที่เหมาะสมกับวัย ใช้สื่ออย่างเหมาะสม และ

ออกแบบการประเมินท่ีสะท้อนท้ังความรู้ กระบวนการคิด และทักษะการปฏิบัติของผู้เรียน 

กล่าวโดยสรุป การจัดทําแผนการจัดการเรียนรู ้และกิจกรรมการสอนเรื ่องโครงสร้างแบบ

ทางเลือกควรยึดผู้เรียนเป็นสําคัญ เริ่มจากสถานการณ์ใกล้ตัว ใช้กิจกรรมที่กระตุ้นการคิดและการมีส่วน

ร่วม และค่อย ๆ เชื่อมโยงไปสู่การเขียนผังงานและการใช้โปรแกรม เพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจแนวคิดเรื่อง

เง่ือนไขอย่างลึกซ้ึงและนําไปประยุกต์ใช้ได้จริง 
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บทสรุปประจําบทท่ี 5 

โครงสร้างการควบคุมโปรแกรมแบบทางเลือกเป็นหนึ่งในโครงสร้างพื้นฐานสําคัญของวิทยาการ

คํานวณที่ช่วยให้โปรแกรมสามารถตัดสินใจและเลือกแนวทางการทํางานได้ตามเงื่อนไขที่กําหนด การทํา

ความเข้าใจหลักการตัดสินใจและเงื่อนไขในการแก้ปัญหาจึงเป็นพื้นฐานสําคัญในการพัฒนาทักษะการคิด

เชิงตรรกะและการออกแบบอัลกอริทึมอย่างเป็นระบบ 

การออกแบบผังงานแบบทางเลือกช่วยให้ผู ้เรียนมองเห็นความสัมพันธ์ระหว่างเงื ่อนไขกับ

ผลลัพธ์ได้อย่างชัดเจน และเมื่อใช้ร่วมกับโปรแกรม Flowgorithm ผู้เรียนจะสามารถสร้าง ทดสอบ และ

ปรับปรุงผังงานได้อย่างเป็นรูปธรรม ส่งผลให้เข้าใจการทํางานของโปรแกรมได้ลึกซึ้งยิ่งขึ้น สําหรับ

นักศึกษาครู การเรียนรู้เรื่องโครงสร้างแบบทางเลือกควรเชื่อมโยงกับการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้

และกิจกรรมการสอนที่เหมาะสมกับระดับของผู้เรียน โดยเริ่มจากสถานการณ์ใกล้ตัวและค่อย ๆ พัฒนา

ไปสู่การใช้ผังงานและโปรแกรม เพื่อให้ผู้เรียนเกิดทั้งความรู้ ทักษะ และเจตคติที่ดีต่อการเรียนวิทยาการ

คํานวณ 

 

คําถามท้ายบท 

1. จงอธิบายความหมายของเงื ่อนไขและการตัดสินใจในการแก้ปัญหา พร้อมยกตัวอย่างจาก

ชีวิตประจําวัน 

2. โครงสร้างการควบคุมแบบทางเลือกคืออะไร และแตกต่างจากโครงสร้างแบบเรียงลําดับอย่างไร 

3. โครงสร้างแบบทางเลือกสามารถแบ่งได้เป็นก่ีลักษณะ อะไรบ้าง 

4. เพราะเหตุใดการเขียนเง่ือนไขให้ถูกต้องจึงมีความสําคัญต่อผลลัพธ์ของโปรแกรม 

5. สัญลักษณ์ใดในผังงานท่ีใช้แสดงการตัดสินใจ และมีหน้าท่ีอย่างไร 

6. จงอธิบายข้ันตอนการออกแบบผังงานแบบทางเลือกจากโจทย์อย่างง่าย 

7. โปรแกรม Flowgorithm มีประโยชน์อย่างไรต่อการเรียนรู้เร่ืองโครงสร้างแบบทางเลือก 

8. หากต้องการออกแบบผังงานเพื่อตรวจสอบว่าเลขที่ป้อนเข้ามาเป็นเลขคู่หรือเลขคี่ ท่านจะ

กําหนดเง่ือนไขอย่างไร 

9. หากท่านเป็นครูระดับประถมศึกษา ท่านจะจัดกิจกรรมอย่างไรเพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจเรื่องเงื่อนไข

และการตัดสินใจ 

10. หากท่านเป็นครูระดับมัธยมศึกษา ท่านจะออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้เรื่องโครงสร้างแบบ

ทางเลือกอย่างไรให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมและเข้าใจได้จริง 
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